Nr S0.042.3.2014 Bralin, 16 maja 2014 r.

ZAPYTANIE OFERTOWE

Zamawiajacy: Gmina Bralin, 63-640 Bralin, ul. Rynek 3 zaprasza do ztozenia oferty.

Przedmiot zamowienia:

Organizacja gry miejskiej w ramach projektu: »Zagraj w bezpieczne w Gminie Bralin”

CPV: 80000000-4 — ustugi edukacyjne i szkoleniowe

Termin realizacji zamowienia:

od 01 wrzeénia do 31 pazdziernika 2014 r. (zakres mozliwych terminow warsztatow nastgpi po konsultacjach z
wykonawca - dokladny harmonogram zajeé do uzgodnienia)

Sposob porownania ofert/kryteria oceny:

Kryterium oceny ofert: cena ryczattowa brutto — 100%.

Wymagania dla oferentow:
e w ostatnich 3 latach oferent przeprowadzil co najmniej 2 gry miejskie i posiada pozytywne referencje.

Sposéb obliczania ceny, przygotowania oferty:

= Wykonawca okresli ceng jednostkowa brutto realizacji ushugi.

»  Wykonawca obliczy warto$¢ poszczegolnych pozycji poprzez pomnozenie cen jednostkowych dla danej
pozycji przez ilo$¢ jednostek.

=  Wykonawca zsumuje warto$¢ wszystkich pozycji. Zsumowana warto$é stanowié¢ bedzie warto$¢ brutto
realizacji zamowienia. Ceng oferty winna by¢ zgodna z ceng wynikajaca z kosztorysu ofertowego.

= Wszelkie ceny nalezy podawaé z doktadnoscia do jednego grosza.

= Cena oferty winna byé obliczona przez wykonawce jako jedyne i catkowite wynagrodzenie brutto (tacznie z
podatkiem VAT oraz kosztami pracodawcy) nalezne wykonawcy za realizacjg calosci przedmiotu
zamowienia w oferowanym terminie.

= Oferte nalezy sporzadzi¢ w jezyku polskim, w formie pisemnej (wg zalaczonego wzoru — zal. nr 1).

= Zamawiajacy zastrzega, ze bedzie rozpatrywat maksymalnie 8 najkorzystniejszych cenowo, kompletnych
ofert, ktore ztozono w terminie.

Mieijsce i termin zlozenia ofert:

1. Oferte mozna ztozy¢:

1) drogg elektroniczng (na adres: dawid.kosakiewicz@bralin.pl lub gmina@bralin.pl), lub

2) w zabezpieczonej kopercie opisanej: Gmina Bralin, ul. Rynek 3, sekretariat - pok. nr 8, nazwa i adres
Oferenta oraz napis: Organizacja gry miejskiej w ramach projektu: ,,Zagraj w bezpieczne w Gminie
Bralin”

2. Ofertg nalezy dostarczy¢ do dnia 30 maja do godz. 14"

Oferta winna zawierac:
1. Formularz przedtozenia oferty — wg zatacznika nr 1;

Kosztorys ofertowy — wg zatacznika nr 2;

Oéwiadczenie o braku podstaw do wykluczenia - wg zatacznika nr 3. /
Przygotowang w formie papierowej oferte gry miejskiej. /
Wykaz zrealizowanych gier miejskich wraz z referencjami. M
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6. Przyktadowa propozycje umowy dot. realizacji ustugi przygotowang przez oferenta, ktora bedzie
zmodyfikowana do potrzeb zamawiajacego.

Ewentualne zapytania kierowac telefonicznie lub e-mailem:
Dawid Kosakiewicz — tel. (62) 78 11224, mail: dawid.kosakiewicz@bralin.pl

Dodatkowe informacije:

1. Zadanie obejmuje przeprowadzenie warsztatow gry miejskiej oraz samego wydarzenia gry miejskiej na
terenie Gminy Bralin (powiat kepinski, wojewddztwo Wielkopolskie).
Warsztat powinien zakladal prace nad konkretnym, wspodlnie opracowanym projektem gry. Zakonczeniem
warsztatow bedzie organizacja gry dla grupy docelowej.
Oferta powinna obejmowac:
- opracowanie tresci merytorycznej warsztatow i scenariusza gry,
- zapewnienie niezbednych materialdbw do przeprowadzenia warsztatéw - zapewnienie do$wiadczonych
prowadzacych - koszty dojazdéw, grafika, programisty - koszty ewentualnego wykorzystania systemu
sms/aplikacji mobilnej/strony www do przygotowania i przeprowadzenia gry,
- organizacje gry miejskiej — zapewnienie wyposazenia na punkty gry i punkt startowy, druk zadan,
zakup/wypozyczenie rekwizytow niezbednych do gry,
- czuwanie nad organizacjg i przebiegiem gry (wraz z animatorami).
Zakres catosciowy przedsigwzigeia powinien obejmowac nastgpujace kwestie:

e Wiedza - tresci przekazujace wiedze o podstawach tworzenia gier miejskich.

e Dos$wiadczenie - udzial w pokazowej grze mobilnej, mozliwos¢ udzial w kilku krétszych grach

przestrzennych.
e Praktyka - opracowanie wspolnego projektu gry miejskiej.
e Realizacja - organizacja przygotowanej gry miejskiej.

2. Warsztaty gry miejskiej

Warsztaty powinny zawieral w sobie: opracowany tematycznie program, materialy drukowane dla
uczestnikow, ilo$¢ godzin warsztatowych min. 15, wykonawca powinien stuzy¢ pomoca w przygotowaniu gry.
Przyktadowy zarys zagadnien podczas zajec:

Formy tworczej aktywnosci w przestrzeni (gry miejskie, LARP, flash mob, geocaching, fabularyzowane
zwiedzanie, questy, gry terenowe) i nie tylko (gry RPG, gry planszowe, gry wideo). Rodzaje gier miejskich.
Inspiracje, pomysly. Cechy charakterystyczne gier miejskich. Podstawowe elementy gier miejskich (fabuta,
mechanika, zadania, aktorzy, gracze). Wybrane przyklady gier miejskich. Warsztaty tworzenia fabuly,
mechaniki i zadan gier miejskich. Rodzaje gier, gry na $wiecie, elementy gry. Zasady tworzenia mechanizméw
gier. Rodzaje zadan w grze.

Zakladana grupa warsztatowa: 50 osob.

3. Realizacja gry miejskiej

Gra powinna by¢ organizowana w wigkszosci przez uczestnikow warsztatdéw ze wsparciem profesjonalnych
animatoréw i prowadzacych warsztaty. Gra miejska moze zawiera¢ w sobie ewentualng mozliwos¢ jej realizacji
na etapie internetowym (m.in. rejestracja do gry on-line, etap wstepny w internecie).

Gra miejska etap uliczny — przyktadowa charakterystyka:
e [los¢ uczestnikow etapu ulicznego do 100 os6b
Czas trwania gry ok. 3h
Pakiet materiatow dla uczestnikow gry (np. karty startowe, plany terenu itp.)
Ilos¢ obstugi ze strony wykonawcy min. 4 osoby
[los¢ punktéw kontaktowych min. 6
Inne zadania nie wymagajace obstugi (np. odnalezienie elementu z fotografii w przestrzeni itp.)
Mapy specjalne do gry
Punkty z réznorodnymi zadaniami m.in.: fizyczne, sprawnosciowe, kreatywne, intelektualne, fabularne,
artystyczne, wiedzy, Smieszne
e Roznorodne gadzety do gry (w tym technologiczne w miarg potrzeb)
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e Publikacja ankiety ewaluacyjnej dla uczestnikow i jej opracowanie
4, Pozostale informacje dotyczace zadania:

W ramach warsztatéw tworzenia zadan stanowiacych element gry miejskiej nalezy stworzy¢ zadania do
gry z wykorzystaniem tematyki projektu: prostytucja, sekty, psychomanipulacja, przemoc fizyczna, psychiczna,
cyberprzemoc oraz narkomania i $rodki psychoaktywne, bezpieczefstwo oséb trzeciego wieku a problem
przemocy i przestepczosci, patologie zycia spotecznego itp.

Powinno nastapi¢ szczegétowe ustalenie i wybér mechanizmu gry, zasad organizacji gry (sprecyzowanie i
podziat rél wéréd oséb z obshugi gry, ustalenie rozmieszczenia zadan, przygotowanie harmonogramu
przeprowadzenia gry, karty z zasadami gry itp.).

Nalezy przetestowaé projekt gry (analiza kart zadan, przejscie trasy gry, weryfikacja podziatu obowigzkow
itp.).

Warsztaty tworzenia koncepcji gry miejskiej obejmowaé powinny: nazwe, fabule, mechanike gry, regulamin,
identyfikacje wizualng (logo, kolorystyka, materialy do gry).

Warsztaty w grupach to m.in.: tworzenie fabul, tworzenie schematow gier w oparciu o karty do tworzenia gier.
Mozliwy podzial zadan na grupy projektowe (np. organizatorzy eventu, promocja, animatorzy, graficzna,
internetowa, terenowa, zadaniowa obstugowa, zadaniowa bezobstugowa, organizacyjna itp.).

Oferent powinien wykorzysta¢ krotkie gry przestrzenne jako przykfad réznego wykorzystania terenu gry.

5. Projekt jest realizowany w ramach dofinansowania Rzadowego Program Ograniczania Przestg¢pczosci i
Aspolecznych Zachowai program pn. ,,Razem bezpieczniej”.
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Zalaczono:
1. Formularz przedlozenia oferty.
2. Kosztorys ofertowy.
3. Wazdr o$wiadczenia o braku podstaw do wykluczenia.



